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bonjour,

une remarque sur I&#039;hélice. elle ressemble plus a une rame qu&#039;a une hélice, elle va faire

tourner ton sous-marin sur son axe longitudinal, pas le faire avancer ! il faut que chaque pale ait une
"torsion" sur son propre axe. regarde une photo, je ne suis pas sur de m&#039;exprimer clairement.

il me semble aussi que les hublots sont peut-étre trop bombés, ainsi que le déme de fermeture.

je dis ¢a, mais peut-étre que Jules Verne 1&#039;avait prévu ainsi, je ne m&#039;en souviens pas du
tout ! bonne continuation
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