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exercice intéressant, je pense avoir une meilleure solution en IK. J&#039;ai mis 2 point de contrôle(
nommé CTRL1, et CTRL2) mais je pense qu&#039;avec un peu plus de réflexion on doit pouvoir
n&#039;en avoir qu&#039;un. voici ma réponse a ton souci:
http://www.pasteall.org/blend/13993
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