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Citation :
j&#039;ai pas compris enffet, car je selectionne ma camera, à la frame 1 je met "locrotscale" puis
arriver frame 60 (mon perso s&#039;arrete de marcher) la je re-selectionne ma camera ( la deplace)
puis je fait: rotation.
mais la y&#039;a un mouvement de camera tjr Sélectionne tes clés dans le graph editor, dans
"Key/Interpolation" choisis "Constant"

edit : waou, double grillade. Mais je propose une méthode différente 
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