The Blender Clan

Forum: Questions & Réponses

Topic: liseré blanc sur feuilles d&#039;arbre
Subject: Re: liseret blanc sur feuilles d&#039;arbre
PostA© par: Baida

Contribution le ;: 29/7/2013 10:47:51

Super content que t&#039;aies ouvert ce topic Lollito et que tu aies posté des images avec tes
settings pour résoudre ce probléme.

J&#039;ai été confronté au méme probléme il y a une semaine, j&#039;ai aussi pensé que
c&#039;était une question de mipmapping qui créait un liseret. Donc pour étre certain de ne pas
avoir ce liseret j&#039;ai dupliqué de quelques pixels les pixels du bord de ma feuille (pour
qu&#039;ils aient la méme couleur et éviter ce liseret mais en vain...)

Toutes les options pour 1&#039;alpha n&#039;ont jamais permis de résoudre le probleme, donc
j&#039;ai fini par abandonné car au final, c&#039;était pour étre utilisé par un autre moteur donc
voila...

Au passage, j&#039;utilisais aussi du .TGA !

Merci en tout cas ! ;)
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