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J&#039;avais déjà essayé, j&#039;ai les options "mean bevel weight" pour edges et verticles, mais
tout est à 0 avec le modifier actif.. et changer les valeurs ne change rien !

Il me semble que l&#039;ancien outil bevel était mieux car applicable en EDIT sur les parties voulues
..

http://blenderclan.tuxfamily.org/html 7/12/2021 7:06:10 / Page

http://blenderclan.tuxfamily.org/html
http://blenderclan.tuxfamily.org/html
mailto:admin@blenderclan.org

