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Malheureusement, comme mon saint, je ne crois que ce que je vois et comme je ne vois rien
apparaître, j&#039;en déduis (d&#039;où ma question fermée) que non, ce n&#039;est pas possible.

Mais comme je mets en doute mon saint, peut-être que ce que je ne vois pas c&#039;est parce que
je ne sais pas comment le faire.

J&#039;ai bien mis des rebonds de lumières conséquents pour m&#039;assurer une marge de
sécurité.

J&#039;ai bien une réflexion dans la parabole de la source lumineuse venant du miroir. Les rebonds
fonctionnent.

Ma difficulté réside dans l&#039;observation de la concentration.
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