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Il a pas tort Melodic : un jeu ou tu dois attendre que ¢a passe en te tournant les pouces... heu
effectivement c&#039;est original. J&#039;en ai un comme ¢a au boulot, ¢ca appel microsoft office

C&#039;est comme pour la cuisine, il faudrait que tu ajoutes un peu d&#039;épice pour relever le
plat. Il y&#039;avait un jeu sur Amstrad qui s&#039;appelait Billy la banlieu, c&#039;était assez
sympa et quand on en avait marre du jeu il y avait la possibilité de jouer a des jeux comme "pac
man, casse brique, etc..." sur des bornes d&#039;arcade. Ben la tu pourrais adapter ce concept :
jouer a des petits jeux pour augmenter le taux de discrétion par exemple : des puzzles, des bubbles
ou autre

Enfin c&#039;est mon avis de gamer, le développement de jeux n&#039;est pas du tout mon
domaine
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