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ah oui, j&#039;ai oublier de te dire si tu importe directement I&#039;image de mazegenerator
blender te balance des centaines de curves.

alors moi j&#039;ai importé 1&#039;image dans paint pour en faire une image png,que j&#039;ai
retransformé sur Inscape en svg et a partir de la tu n&#039;a plus que un seul mesh et non pas une
bonne centaine aprés c&#039;est facile array et curve

http://blenderclan.tuxfamily.org/html 23/9/2021 14:38:49 / Page


http://blenderclan.tuxfamily.org/html
http://blenderclan.tuxfamily.org/html
mailto:admin@blenderclan.org

