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Oui c&#039;est bien de cet effet dont je parlais.
Sur ton screen, je pense que le personnage porte un casque. Pour ce screenshot, ¢a fait too much et
¢a géne carrement la lisibilité.

Personnellement, c&#039;est un avis subjectif, j&#039;ai beaucoup plus apprécié 1&#039;effet subitil
mais présent dans A Plague Tale. On ne le voit qu&#039;en intérieur en regardant le soleil par la
fenétre.

https://youtu.be/4pcLNPeDtgl?t=915

Disons que comme ¢a, quand tu le vois tu te dis "Oh, c&#039;est joli". S&#039;il y est tout le temps,
¢a va 5 minutes et aprés ¢a devient limite relou.
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