
The Blender Clan

Forum: Questions & Réponses
Topic: Technique de modélisation : triangles et N-gones
Subject: Re: Technique de modélisation : triangles et N-gones
PostÃ© par: blendlove
Contribution le : 26/4/2020 12:27:53

Merci pour ton aide ! C&#039;est exactement les précisions que j&#039;attendais.  
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