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Si tu utilises un Sun c&#039;est la valeur Angle qui va déterminer la netteté de l&#039;ombre, si
c&#039;est un point c&#039;est la valeur Radius. Il y a le world qui impacte aussi l&#039;éclairage,
tu peux le couper si tu veux être sûr qu&#039;il n&#039;influence pas
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