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Zeauro a raison si tu as moyen de voir avec ton prof de bio un squelette, parce que la hanche est un
des os dont la forme est la plus complexe a comprendre, surtout qu'un schéma est en 2D, pour bien
comprendre la hanche faut la voir en 3D.

Comme on la dit la hanche retient les organe, donc elle n'est pas plate, mais en plus les bord sont
vrillé, et sa on ne le voit que difficlement su run schéma.

Mais continu, renseigne toi bien, c'est bien parti.
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